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SENATI es una institucion creada por
la Sociedad Nacional de Industrias.

Los empresarios fundadores instituyeron una organizaciéon educativa
dindmica vy flexible, dirigida y solventada por el sector productivo, con el
fin de responder con pertinencia y eficacia a las demandas de calificacion
profesional del mercado laboral.

Nuestra mision Nuestra vision
Formar profesionales técnicos innovadores y altamente Liderar en América Latina, la excelencia en formacién
productivos. profesional tecnologica.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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. Qué es la Hackathon eXtremo SENATI?

Es un concurso tecnologico en donde los equipos
participantes, através de su experienciay
habilidades individuales, proponen soluciones
creativas a desafios propuestos por la
organizacion. Se busca que los participantes
conviertansusideas en realidades innovadoras,

fomentando la colaboracion efectiva e igualitaria.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Hackathon eXtremo SENATI

Objetivo:
Generar innovadores para abordar los mayores
problemas del pais. Enfocado a disefar,
construir, programar y operar prototipos
tecnologicos para competir en un desafio cara a
caracon el ecosistema de innovacion de Peru.
Especificos:

< Fomentar la investigacion, el emprendimiento y la innovacion a través de incentivos y retos a la
comunidad tecnoldgicay de innovacion.

s Promover el desarrollo de competencias orientada a la creatividad en un entorno de aprendizaje
colaborativo.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Vision General

Fases del concurso
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Desafios a ser atendidos con la Hackathon

El desarrollo de las propuestas
tecnoldgicas deben plantear soluciones
tecnoldgicas en cualquiera de los 4
desafios:

ﬁﬁ;biente/\f

CambioiClimatico

Paraeldesarrollo de las propuestas
: tecnoldgicas los equipos pueden utilizar
“ logisticas 4 Viain estas herramientastecnoldgicas u otras.

Tra‘ns_"porte publicoy

Soluciones de Disefio,
Impresién 3D y prototipos
de mecanica automotriz

Sistemas y Prototipos
mecatrénicos

Internet de Inteligencia Artificial EiigDeia P.rogramz.a'cmn e De§arr9|lo de Sistemas ,y Prototlpos
I Machine Learnin Analitica IREEREER aplicaciones y mecanicos y
S i g codigo abierto software electrénicos

www.senati.edu.pe ‘E-, SENATI
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Las soluciones esperadas deberan ser
Productos Minimos Viables (PMV):

Un PMV es una version del producto (prototipo funcional) que permite a un equipo
recabar la mayor cantidad de aprendizaje validado sobre las necesidades de los
clientes potenciales (early adopter) y con el menor esfuerzo posible que permita
encontrar el encaje producto-mercado y el encaje de problema - solucidn.

Los PMV podran ser de alguno de los siguientes tipos:

- Dispositivos fisicos, mecanicos o electronicos.

- Dispositivos mecatronicos, automatas.

« Programacionydesarrollos de Interfacesy/o APIs

- Aplicaciones para dispositivos moviles (10S,Android, etc.)

- Servicios web que puedan serinvocados por multiples clientes.

* Otros.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Categorias de participacion

1. CATEGORIA SOMOS FUTURO:
DlrlgldO a estudiantes de SENATI.( 3er semestre en adelante)

2. CATEGORIA LIDERES DE TRANSFORMACION:
Dirigido a egresados de SENATI.

3. CATEGORIA INSTRUCTOR INNOVADOR — PROGRAMA DE
INCENTIVOS:

Dirigido a instructores de SENATI.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Categoria Somos Futuro

Dirigido a estudiantes de SENATI que estén cursando a partir del tercer semestre en
adelante.

La conformacion de los equipos sera hasta un maximo de 4 participantes y un minimo de 2
participantes.

Participan todas las escuelas de formacion profesional de todas las sedes a nivel nacional,
indicando un tutor en calidad de mentor que los acompafiara durante todo el proceso (no es
obligatorio contar con tutor, pero se recomienda tener uno).

Los mentores cuyos equipos sean elegidos en la fase final recibiran cursos de
especializacion y un reconocimiento honorifico por su labor.

Los participantes pueden conformar equipos multidisciplinarios (diferentes carreras) mas
no es obligatorio. Se recomienda que uno de los integrantes del equipo tenga formacion en
programacion, herramientas de tecnologias de informacion y disefio industrial.

El equipo participante nombra entre sus miembros a un lider que los represente.

www.senati.edu.pe
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Categoria Lideres de Transformacion

+ Dirigido a egresados del SENATI de todas las escuelas de formacion profesional y de todas las
sedes a nivel nacional
+ La conformacion de los equipos sera hasta un maximo de 4 participantes y un minimo de 2

participantes.

 Participan egresados de todas las escuelas de formacion profesional de todas las sedes a nivel

\x

nacional, indicando un tutor en calidad de mentor que los acompafiara durante todo el proceso (no
es obligatorio contar con tutor, pero se recomienda tener uno).

« Los mentores cuyos equipos sean elegidos en la fase final recibiran cursos de especializacion y un reconocimiento honorifico por su
labor.

 Los participantes pueden conformar equipos multidisciplinarios (diferentes carreras) mas no es obligatorio. Se recomienda que uno
de losintegrantes del equipo tengaformacion en programacion, herramientas de tecnologias de informacion y/o disefio industrial.

+ Cada integrante del equipo debera remitir una “Declaracion Jurada para el Tratamiento de Datos Personales”. El lider del equipo
debera remitir estos documentos a gerdes@senati.edu.pe indicando como asunto Hackathon -Egresado- con el nombre de todos los

integrantes participantes. Este formato pueden ser descargado a través de este Link: http://bit.ly/2lIM4Fe

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Categoria Instructor Innovador

+ Estacategoria pertenece al IV Programa de incentivos a la innovacion - SENATI INNOVA

» Participaninstructoresde jornada completayde jornada parcial que cumplan con los requisitos establecidos,

» Podran presentar de manera individual o grupal, su proyecto de innovacion o mejora, siguiendo los lineamientos del presente
procedimiento.

« El proyecto a presentar no debe tener una antigiiedad mayor a 03 afios, considerando para dicho calculo el periodo comprendido
entre el 01de noviembre de 2016 y el 01de noviembre de 2019,

+ Cada integrante del equipo debera remitir una “Declaracion Jurada de sesion de derechos patrimoniales de autor”, “Declaracion
jurada de autoria del proyecto” y la “Declaracion Jurada para el Tratamiento de Datos Personales”. Asimismo, el equipo deberan
adjuntar el “Formulario de Validacion del Prototipo del Equipo” debidamente firmado por su Director Zonal o Jefe de CFP. El lider del

equipo debera remitir estos documentos a gerdes@senati.edu.pe indicando como asunto SENATI INNOVA - con el nombre de todos

los instructores participantes. Estos formatos pueden ser descargarlos a través de este Link: http://bit.ly/2Intlcx

+ Los proyectos que logren calificar como Instructor Innovador recibiran:
+ Bonode Alimentacién por 300 soles
+ Certificacién como Instructorinnovador

» Puntaje requerido para el criterio 3 de recategorizacion docente de jornada completa para

los puntajes que logren acumular

www.senati.edu.pe @ SENATI

12



mailto:gerdes@senati.edu.pe
http://bit.ly/2lntlcx

Talleres de capacitacion para los equipos
seleccionados

Los equipos seleccionados en la primera etapa del concurso, cuyos
resultados seran publicados el 4 de noviembre recibiran
entrenamiento por IBM en las siguientes especialidades:

» Design Thinking: Desarrolla soluciones innovadoras a los problemas a los que se enfrentan las organizaciones y los
emprendedores, siguiendo las cuatro fases del proceso de diseno.

« SCRUM: Adaptate agilmente al mercado, podras aprender a aplicar las buenas practicas para trabajar en equipo de
manera eficazy obtener resultados optimos.

« loT: Crea soluciones que permitan interconectar dispositivos industriales, dispositivos domésticos, personas y datos de
manerasegura utilizando elinternet y analisis de data.

« IBM Watson: es una plataforma tecnoldgica que utiliza procesamiento del lenguaje natural y aprendizaje automatico para
obtener informacion util a partir de grandes cantidades de datos no estructurados. Watson interpreta el lenguaje humano,
toma decisionesy desarrolla conocimientos expertos.

« Machine Learning: elinterés por la inteligencia artificial ha aumentado y por eso ha ofrecido un curso paratener un primer
acercamiento a este concepto de aprendizaje automatico o machine learning.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Las 3 categorias se otorgardn premios
a los dos (02) primeros lugares

1. CATEGORIA SOMOS FUTURO:

3. CATEGORIA INSTRUCTOR INNOVADOR
— PROGRAMA DE INCENTIVOS:

Premios SENATI

€ 1er Puesto
4 I

. Bono de USS 1,000 del
TECH SENATI.

. 1 tablet para cada
integrante del equipo.

. 1 Becaintegral de
diplomado para el equipo
ganador

.Bono de
reconocimiento

. Especializacion
internacional

. 1 tablet para cada

integrante del equipo.

i 2do Puesto
4 A

. Bono de USS 500 del
TECH SENATI.

. 1 tablet para cada
integrante del equipo.

. 1 tablet para cada
integrante del equipo.

.Bono de
reconocimiento

. Especializacién nacional
. 1 tablet para cada
integrante del equipo.

\o AN J
www.senati.edu.pe * Todos Iqs .part|C|pantes recﬂc‘)lran un diploma de partuupauon ’ ‘E-, SENATI
* Los participantes de los equipos que obtengan el primer y segundo lugar en cada categoria,

14 recibiran un certificado especial.



Premios de las instituciones colaboradoras

Finance & Regulation

Institute

En l[a Web Page: www.senatiextremo.com
se detallara los premios por cada partner

v' Capacitacion y/o Certificacion especializada

v’ PasantiaInternacional (por confirmar)

SIEMENS ADBBH

v Dispositivos tecnoldgicos

v Merchadising

FESTD rex l"Oth v" Otros

A Bosch Company

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Registro de los equipos participantes

La inscripcion implica el conocimiento y aceptacion plena de todas las condiciones
establecidas en las presentes Bases.

Por razones de espacio habra un cupo limitado, de tal forma que la seleccion de los
equipos se realizara en estricto orden de inscripcion.

Los equipos podran estar conformados por miembros de diferentes escuelas de SENATI
con un minimo de 2 y un maximo de 4 participantes. Una excepcion es en la categoria
Instructor Innovador que puede ser de participacion individual.

Los equipos concursantes deberan registrarse en: https://www.senatiextremo.com y
completar el formulario de inscripcion en la categoria de pertenencia, En esta inscripcion,

cada equipo presentara un esquema que considere los siguientes elementos: Descripcion
de la problematica, de la solucion y delimpacto que desea generar, asi como un video de no
mas de 3 minutos colgado en la plataforma de YouTube donde se expliquen los alcances
delmismo.

Los participantes de la categoria Instructor Innovador y la categoria Lideres de
Transformacion (egresados) deberan ademas remitir las Declaraciones Juradas
indicadas en el detalle de sus categorias correspondientes y ser enviada a:

gerdes@senati.edu.pe

Lafechalimite deinscripcion es hasta el domingo 3 de noviembre a las 23:59 hrs.

designed by ‘@ freepik

www.senati.edu.pe
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Registro de los equipos participantes

Los participantes podran disponer de su propio hardware y software, como laptops,
tablets, hosting y otros elementos para crear su propuesta técnica.

Los equipos pueden traer el material necesario para el desarrollo de su proyecto o
prototipo.

La institucion organizadora proveera de laboratorios para el desarrollo de
prototipos, previa coordinacion con la Comision Organizadora,

Durante el evento central la institucion organizadora proveera de internet, mesas
trabajo, alimentos (para los equipos participantes que vayan calificando en las
diferentes fases).

Cada equipo debe designar a un representante lider del equipo, siendo éste el
responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y los organizadores
durante todo el proceso.

Los equipos se deben mantener conformados desde su registro en la Hackathon
hasta el final del evento.

También podran inscribir a un instructor de su preferencia como guia o mentor
tecnoldgico. Este instructor puede asesoras a varios equipos.

designed by Qfmepik

www.senati.edu.pe
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Proceso de clasificacion de equipos

Los modelos presentados por cada equipo, seran evaluados por el jurado
calificador, quienes determinaran los equipos que clasificaran para participar en
la etapa presencial de la Hackathon.

Elproceso de evaluacion se efectuara en dos momentos:
o Primera Parte:

* Presentaciéon del desarrollo del proyecto que detalle su
propuesta para el desarrollo de su producto.

+ Presentacion de un video de no mas de 3 minutos donde se
expliquen los alcances de la solucion tecnoldgica desarrollada.

o Segunda Parte:

+ Hackathon de presentacion del prototipo (producto minimo
viable PMV) en los dias estipulados en el calendario de
actividades.

+ Ell4de diciembre se realizara la presentacion de sus prototipos
con un pitch (es una presentacion, simple y breve, acerca de lo
que consiste el PMV enfocando su pertinencia en la solucidn del
problema y sus beneficiarios) y se seleccionard a los equipos
finalistas para participar en la ultima rueda programada para el
15 de diciembre.

www.senati.edu.pe
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Calendario de actividades

30 de setiembre 3 de noviembre 4 de noviembre 5 de noviembre 13 de diciembre 14 de diciembre 15 de diciembre
Inicio de la Fecha limite para Resultados de los : Dia 1: Hackathon Dia 2: Hackathon
convocatoria el registro de los equipos Periodo de desarrollo de eXtremo: eXtremo:
equipos y seleccionados los proyectos en un PMV seleccién delos Impacta
proyecto Talleres de capacitacidn equipos finalistas Tranforma
a los equipos Seleccidn delos
seleccionados equipos
ganadores

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Mentoria

Los equipos podran elegir a sus propios guias o mentores los cuales pueden ser
instructores del SENATI o mentores externos elegidos por los participantes

También podran solicitar apoyo de los mentores que los socios tecnoldgicos
brinden como parte del patrocinio de la Hackaton.

Los socios tecnoldgicos pondran a disposicion de los equipos, plataformas en la
nube (cloud platform) para el desarrollo de las soluciones tecnoldgicas de los
equipos; el uso de estas plataformas y los servicios adjuntos, seran de eleccion de
cada equipo ante el cual los mentores brindaran asesoria técnica durante todo el
proceso hasta el dia del evento principal.

Los mentores cuyos equipos sean elegidos en la fase final recibiran cursos de
especializacidn y un reconocimiento honorifico por sulabor.

Durante el transcurso del evento, los mentores guiardn a los participantes en el
proceso de desarrollo (en caso de ser necesario) y apoyaran a los equipos en
cualquier otra tarea o duda asociada a la competicion.

o

f]
@ -

H._ [i] Motivacién Consejos

Emrenamiont‘y

Direccién

Choaching

www.senati.edu.pe
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Criterios de Evaluacion

El puntaje final de evaluacién se calculard como el Elproceso de evaluacion se efectuara en dos momentos:
promedio de calificaciones del jurado (escala de 1 al
10, donde 10 es el valor mas alto). Primera Parte:

., , O Presentacion del desarrollo que detalle el modelo
Cada SOlU'C'O“ sera evaluada tomando en que propondra para el desarrollo de su producto.
consideracion los siguientes criterios concentrados
enlos siguientes aspectos: O Presentacién de un video de no mas de 3 minutos

, , donde se expliquen los alcances del mismo.
v Originalidad e innovacion de la solucion.

v" Profundidad y coherencia tematica (relevancia y Segunda Parte:

aplicacion de la solucién al desafio planteado). O Hackathony desarrollo del proyecto y/o prototipo en

. - los dias estipulados en el calendario de actividades.

v" Impacto (social y de mercado) y escalabilidad.
v" Nivelde complejidad en el desarrollo técnico. f
v" DisenoyFuncionamiento. @
v' Usabilidad, sostenibilidad y experiencia de @

usuario.
v' Presentacion. O

www.senati.edu.pe @ SENATI

21



Jurado Calificador

La mesa del jurado calificador sera designado por el Comité Organizador del evento y estara conformado por expertos. La
relacion de miembros deljurado sera publicada oportunamente en la web del evento.

Los miembros del jurado no podran tener ningun vinculo de interés con los participantes.

Los equipos participantes presentaran su desarrollo ante el jurado calificador en las fechas indicadas en el cronograma
paratalefectoyante elrestode equipos participantes.

Para la evaluacion de las soluciones a cargo del jurado calificador tendra en cuenta los criterios de evaluacion planteados
en lapresente bases delconcurso.

La presentacion de los resultados, junto a las evaluaciones parciales realizadas a lo largo de toda la competicion,
permitiran al jurado realizar una evaluacion final y seleccionar a los equipos ganadores. La decision del jurado sera
inapelable.

Los entregables finales son el prototipo 0 PMV y un pitch (es una presentacion, simple y breve, acerca de lo que consiste el
PMV enfocando su pertinencia en la solucion del problema y sus beneficiarios). El tiempo maximo de defensa de modelo
seraenunciado en el dia del evento.

La conformacion de la mesa del jurado calificador estara conformado por:
« O4representantesde entre las escuelas de formacion profesional de SENATIy de las DDZZ participantes.

« 03 especialistadesignados por los socios tecnoldgicos patrocinadores del evento.

www.senati.edu.pe @ SENATI
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Propiedad Intelectual

Los participantes asumen su responsabilidad por la autoria y originalidad del
contenido de los prototipos (PMV) y garantizan que los mismos no vulneren
derechos de propiedad intelectual de terceros, lo que comprende: aspectos
sobre derechos de autor, signos distintivos, invenciones y otros elementos de
propiedad industrial

Los ganadores seran invitados, en caso de requerirse, a asistir a las reuniones
o citas que se hagan para promover el desarrollo de la solucion y realizar
difusion en medios o charlas en donde sean invitados.

Todos los participantes deben firmar la aceptacion de las condiciones que se
fijen antes delinicio de la actividad derivadas del proceso de inscripcion.

Cada participante autoriza a SENATI, a utilizar su imagen en todo material
publicitario relacionado con la Hackaton eXtremo SENATI, ya sea impreso,
videograbado, en redes sociales o cualquier otro medio, sin recibir
contraprestacion alguna.

En caso de utilizar contenidos o recursos (imagenes, sonidos, musica, guiones,
software, etc.) no creados por los participantes, éstos deberan tener la
autorizacion para el uso de dichos contenidos o recursos.

www.senati.edu.pe
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Compromisos del participante

Participar en las fechas y horas programadas para los talleres y eventos
principales correspondientes en la Hackaton eXtremo SENATI. No se admite la
incorporacion de otro (s) participante (s) fuera del horario establecido para la
conformacion de los equipos.

Si algln participante sale de las instalaciones de SENATI en los eventos
centrales del14y15 de diciembre quedara inmediatamente descalificado.

Cada participante traera sus propias herramientas de trabajo para desarrollar
sus soluciones (computadora, dispositivos maviles, tablets, etc.)

Los participantes se comprometen a dar un buen uso a las instalaciones donde
se desarrollaran las distintas sesiones de la Hackaton. S6lo podran emplear los
ambientes que los organizadores les indicaran alinicio del evento.

Aceptar los términos y condiciones establecidos en las Bases de la
Convocatoria Hackaton eXtremo SENATI, asi como la sumision de las
decisiones interpretativas que de las mismas efectte el Organizador.

Elincumplimiento de los considerandos de las bases, asi como de las reglas de
conducta que se comunicara en los dias centrales del Hackathon (14 y 15 de
diciembre), sera sancionado con la expulsion del participante y/o el grupo.

www.senati.edu.pe
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Compromisos del organizador

Cubrir las necesidades de alimentacion de los participantes
en los eventos principales.

Brindar ambientes de laboratorio a los equipos participantes
paraeldesarrollo de sus soluciones tecnoldgicas

Brindar los ambientes en la nube (cloud platform) que los
patrocinadores tecnoldgicos del evento pongan a
disposicion para el desarrollo de las soluciones
tecnoldgicas

SENATI se reserva el derecho de suspender temporalmente,
o de manera indefinida y de forma inmediata, la actividad
objeto de estos términos y condiciones establecidos en las
Bases de la Convocatoria “Hackaton eXtremo SENATI", en
caso de detectar o de conocer irregularidades, fraudes o
faltas a la ética y la moral en el desarrollo de la misma, o en
caso de presentarse algun acontecimiento de fuerza mayor
o caso fortuito que afecte en forma grave su ejecucion.

www.senati.edu.pe
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Aclaraciones

Todos los casos no resueltos por la Convocatoria
Hackathon eXtremo SENATI, lo hara el Comité Organizador.

Los participantes garantizaran que los Proyectos y su
informacion son aportados voluntariamente y no infringen
derechos de terceros.

Toda la informacion que se proporciona no da derecho o
licencia al receptor sobre las marcas, derechos de autor o
patentes que pertenezcana quien la proporciona

Toda la informacion generada en el desarrollo de la
Hackaton tendra caracter de confidencial y no podra ser
divulgada o publicada sin previa autorizacion del
organizador de la Hackaton

Los participantes seran responsables por las infracciones
que pudieran causarse a los derechos de terceros, a titulo
enunciativo y no limitativo de propiedad intelectual y/o
industrial, asumiendo integramente las responsabilidades
pecuniarias que pudiesen derivarse.

www.senati.edu.pe
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Instituciones colaboradoras

esan SIEMENS

Institute

FESTO ARR rexroth

A Bosch Company

Instituciones colaboradoras al 26 de setiembre del 2019.

En la pagina Web: www.senatiextremo.com se incorporara a las instituciones/empresas que se vayan sumando a este
importante evento.
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Consultas

El Comité Organizador del evento respondera sus dudas, aclaraciones e interpretaciones que
losinteresados formulen respecto a las presentes Bases.

Las consultas podran dirigirlas a la coordinacion del Comité Organizador con atencion a
Anthony Rodriguez Aponte, teléfono (+511) 208 9999 anexo 15124 o por correo electronico a
rodrigueze@senati.edu.pe
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EL FUTURO ESTA EN
NUESTRAS MANOS.
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